
STAR LEAGUE 2026/27
Závazné pokyny pro účastníky a rozpis soutěže

první víkend 7. - 8.11.2026

Junioři - 4 týmy

Žáci - 6 týmů

Týmy hrají systémem každý s každým a následně se postupuje na poslední zápas
do finále.
Utkání mohou skončit remízou. Vítězství 2 b., remíza 1 b., porážka 0 b.
Po odehrání zápasů, se vytvoří pořadí: 1-4 dle níže uvedených kritérií (v daném
pořadí):

1. body | 2. vzájemná utkání | 3. DSC – viz. pravidla curlingu | 4. los
Následně si ve finálovém kole proti sobě zahrají místa 1 vs 2, 3 vs 4

Háží se 2 LSD po 5 minutovém tréninku. První trénink má tým psaný v rozpise
nahoře. 
Hraje se maximálně 6 endů.
Časový limit je 70 minut, po 3. endu je 5 minut pauza. Tým může po každém endu
debatovat s trenérem 1 min. Po skončení časového limitu se dohrává rozehraný end
a přidává se jeden další. Mimo time-out a minutu mezi endy trenéři nemohou s
týmem jakkoliv komunikovat
V nadstavbové části je možný EE, pokud se hraje, přidává se pro oba týmy 1 možný
timeout, blank v EE vyhrává tým bez výhody. Nadstavba se také hraje na čas. limit.

Týmy jsou rozděleny do dvou tříčlenných skupin A, B. Ve skupinách hrají týmy
systémem každý s každým jednokolově.
Utkání mohou skončit remízou. Vítězství 2 b., remíza 1 b., porážka 0 b.
Po odehrání zápasů ve skupinách, se vytvoří pořadí: 1-3 v každé skupině dle níže
uvedených kritérií (v daném pořadí):

1. body | 2. vzájemná utkání | 3. DSC – viz. pravidla curlingu | 4. los
V semifinále se utkají proti sobě týmy A1-B2, A2-B1, A3-B3
Do finálového kola o 1. místo postupují vítězové ze zápasů A1-B2, A2-B1.
Poražení se utkají křížem s týmy A3, B3 dle přiloženého nákresu. Po odehrání se
sestaví minitabulka (podle výše uvedených kritérií) těchto 4 týmů a nejvýše
postavený tým získává 3. místo.

Háží se 2 LSD po 5 minutovém tréninku. První trénink má tým psaný v rozpise
nahoře. V nadstavbové části má první trénink tým s horším DSC.
Hraje se maximálně 6 endů.
Časový limit je 70 minut, po 3. endu je 5 minut pauza. Tým může po každém endu
debatovat s trenérem 1 min. Po skončení časového limitu se dohrává rozehraný end
a přidává se jeden další.
Během celého zápasu může být na ledě přítomen trenér, který nesmí radit s
taktikou, ale může pomáhat týmu s orientací na ledě a pravidly a může čistit
kameny. Trenér může být na ledě i během odhozu LSD, ale nesmí stát v kruzích a
ukazovat.
V nadstavbové části je možný EE, pokud se hraje, přidává se pro oba týmy 1 možný
timeout, blank v EE vyhrává tým bez výhody. Nadstavba se také hraje na čas. limit.



ŽÁCI A ŽÁCI B

KOLIBRIS FIRE STONES 1 KOLIBRIS FIRE STONES 2

KOLIBRIS ICE LEOMONS KOLIBRIS 9

KIDDOS 1 CURLING BRNO ŽÁCI

JUNIOŘI

MLADÉ KAMENY 1

MLADÉ KAMENY 2

KOLIBRIS 4

CURLING BRNO JUNIOŘI

Turnaj se hraje dle platných pravidel curlingu WCF, pokud herní řád soutěže
nestanoví jinak.
Pořadí hráčů ze sezónní soupisky uvedené v IS je možné na každý zápas libovolně
střídat.
Soupiska se odevzdává před každým zápasem a na soupisce je možné mít až 6
hráčů. Během zápasu tedy mohou proběhnout dvě střídání po domluvě s
rozhodčím.
Trenéři mohou během víkendu přijít na kontrolu soupisky k rozhodčím. Z důvodu
špatně odevzdané soupisky se utkání nekontumuje, rozhodčí sjedná nápravu.
Hráči odhazující LSD se běhěm víkendu střídají a jsou zapsáni na zápasové soupisce.
Tým napsaný v rozpisu jako první má červené kameny.
Pro tuto soutěž platí no tick rule. 
Každý tým má nárok na 1 timeout na zápas, k limitu se přičítají 2 min., soupeřův
kouč může jít ke svému týmu, ale jen pod dobu, kdy je přítomen kouč týmu, který si
timeout vzal.
U případné kontumace z důvodu nedostatku hráčů v týmu je možno doplnit hráčem
z jiného týmu. 
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CURLINGOVÁ HALA OSTRAVA, sobota 7. 11. 2026
trénink začátek zápasu Dráha 1. Dráha 2.

8:00 8:15
Kolibris Fire stones 1 Curling Brno žáci

Kolibris Ice Lemons Kolibris Fire stones 2

10:25 10:40
Mladé kameny 1 Kolibris 4

Mladé kameny 2 Curling Brno Junioři

12:50 13:05
Kolibris Fire stones 2 Kiddos 1

Kolibris 9 Kolibris Fire stones 1

16:20 16:35
Kolibris Ice Lemons Kolibris 9

Kiddos 1 Curling Brno žáci

18:45 19:00
Curling Brno Junioři Mladé kameny 2

Mladé kameny 1 Kolibris 4

Úprava ledové plochy (řezání) proběhne přibližně ve 14:20.

CURLINGOVÁ HALA OSTRAVA, neděle 8. 11. 2026
trénink začátek zápasu Dráha 1. Dráha 2.

8:00 8:15
B 2 B 3

A 1 A 3

10:25 10:40
A 2 Curling Brno Junioři

B 1 Mladé kameny 2

12:50 13:05
Mladé kameny 1 O 3. místo

Kolibris 4

15:30 15:45
O 1. místo O 3. místo

17:55 18:10
O 1. místo O 3. místo

ROZPIS
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Zápas 15:45 
Dráha 1

Zápas 13:05 
Dráha 2

Zápas 15:45 
Dráha 2



1. Mladé kameny 1

2. Kolibris 4

3. Mladé kameny 2

4.
Curling Brno
Junioři

1. Kolibris 9

2. Ice Lemons

3.
Kolibris Fire
Stones I.

4. Curling Brno Žáci

5. Kiddos 1

6.
Kolibris Fire
Stones II.

VÝSLEDNÉ POŘADÍ TÝMŮ
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JUNIOŘI ŽÁCI
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	STAR LEAGUE 2026/27
	Závazné pokyny pro účastníky a rozpis soutěže
	první víkend 7. - 8.11.2026
	Pro obě kategorie

	STAR LEAGUE 2026/27
	ROZPIS

	STAR LEAGUE 2026/27
	Nadstavbová část žáci
	SEMIFINÁLE
	B2
	A2
	B3
	A1
	B1
	A3
	VÍTĚZ
	PORAŽENÝ
	VÍTĚZ
	PORAŽENÝ
	PORAŽENÝ
	VÍTĚZ

	FINÁLE
	O 1. MÍSTO
	VÍTĚZ
	VÍTĚZ


	STAR LEAGUE 2026/27
	VÝSLEDNÉ POŘADÍ TÝMŮ
	JUNIOŘI
	ŽÁCI


