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Priloha Herniho fadu
Mistrovstvi Ceské republiky
v curlingu 2026/27

A.

1.

Sezdnni soupiska

TYm je povinen si s pfedstinem oveéfit stav sve sezonni soupisky a nahrdni lékarskych
prohlidek hra&d v IS CSC. Jakékoliv nesrovnalosti fesi tym se SK CSC (prostfednictvim
sekretaridtu CSC - secretary@curling.cz) neprodlené tak, aby byla celd zdlesitost
vyresena pred zahdjenim herniho dne. >> HR C.

Odevzdani lékarskych prohlidek odpovidajicich dané Urovni soutéze ve stanoveném
casovem predstihu je vyhradné zodpovednosti tymu. Lékarské prohlidky bez dodani
vyplnéného o podepsaného dopingoveého prohldseni nejsou plotné. Hrace bez
lékarskych prohlidek neni mozné napsot na zdpasovou soupisku. >> Pravidla
schvalovani lékarskych prohlidek

Pro sezdonni soupisku i zdpasovou soupisku se za ,post” povazuje poradi, ve kterem
hra¢ odhazuje (tedy jednicka, dvojka, trojka, ctyrka, event. prvni nebo druhy
ndhradnik) a za ,funkci* uréeni hré&e jako skipa nebo vice-skipa. >> HR C.

2apasova soupiska

Z2apasovou soupisku ke kazdému zdpasu je tym povinen odevzdat prostrednictvim IS
CSC nejpozdé&ji 15 minut pred zaddtkem prvniho pfedzdpasového tréninku pfislugného
2dpasu. Po uplynuti tohoto Casu se soupiska uzamkne a neni Mozné v ni provadet
daldi Upravy. Pokud rozhod&i v pribéhu herniho dne nestanovi jinak, rozhoduje Cas
uvedeny v hernim plédnu. >> HR D.3

Za fadné vyplnéni zdpasové soupisky odpovidd vyghradné tym. Tym soupisku
odevzdavad, aniz by k tomu byl rozhodcim vyzvan. Vsechny Upravy provedené tymem
jsou zdvozné. Potvrzeni o provedenych Upravach zépasové soupisky si 2astupce
tgmu moizZe prostfednictvim IS CSC nechat zaslat na email. >> HR D.3

Rozhodc¢i neprovadi vécnou kontrolu soupisky drive, nez zacne zdpas (predzdpasovy
trénink je soucdsti zdpasu), pro néz je soupiska platnd. Pfipadnd neformalni
konzultace se nepovozuje za kontrolu soupisky. V prfipade, ze rozhodci 2zjisti
nedostatek, ktery je ddvodem pro kontumaci zdpasu (vada soupisky, nikoliv chybné
porfadi hrad¢d apod.), nechd zdpas dohrdt do konce, joko by nedostatek zjistén nebyl,
a zaznamenad konecné skore zdpasu. Zjistény nedostatek rozhoddZi uvede v Zdznomu

zhraciho dne o 2dpas zkontumuje ve prospéch tymu, ktery se neprovinil. Ve
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vysledkoveém systému se kontumace objevi po skonceni zdpasu bez odkladu, pricemz
provedeni pfipadné opravy zajistuje SK CSC dodatedné, pokud je uzndna stiznost proti
kontumaci. >> HR D.4; SR H.2

Pro pfipad vypadku internetu nebo poruchy IS CSC je pro odevzddni zdpasové
soupisky k dispozici u rozhod¢iho papirovy formular. Tento formuldr je mozné vyuzit
pouze vyjimedné v oduvodnénych pfipadech a ve stanoveném predstihu. >> HR D.3
Pokud neni z organiza¢nich divodU na strané rozhodcéiho nebo pofadatele (napfiklad
tym dohrdvd prfedchozi zdpas nebo dojde k pozdéjsimu pfifazeni tymu k zdpasu)
mozné vyplnit zdpasovou soupisku v pozadovaném pfedstihu, mUzZe ji tym po
domluvé s rozhod&im dodatecné odevzdat na papirovém formuldri, vzdy ale pred
zaddtkem prvniho predzdpasového tréninku pfisluiného zdpasu. >> HR D.3

V pfipadé, ze by dodlo k presunu zdpasu do jiné haly a tym by vyuzival papirovy
formuldf je povinen odevzdat zdpasovou soupisku v této jiné hale znovu. >> HR D.3
Pokud v prdbéhu herniho dne nebo mezi hernimi dny dojde kvymeéné rozhodéiho,
pfipadné pokud se zdpasy hraji v riznych haldch, je rozhod¢i oprdvnén opakované
provadét kontrolu registrace o prfipadné pozadovat dolozeni totoznosti hrdce.
>> HR E.

Do zdpasoveé soupisky je mozné napsat maximalné dva ndhradniky, ktefi se mohou
Ucastnit mj. prfedzdpasoveho tréninku a béhem prestavky mohou komunikovat
stymem. V pribéhu zdpasu muze tym stridat pouze jednou libovolného z ndhradnikd.
>> HR D.]

V pfipadé nevyplnéni zdpasové soupisky se v IS CSC tymu automaticky nadéte sezdnni
soupiska o Ma se za to, ze zdpasova soupiska je predlozena. TYym v takovem pripadé
mMusi nastoupit presné v souladu se sezdnni soupiskou. Osoby odhazujici LSD je ale
nutné oznaclit vzdy samostatné (jinok bude LSD zaznamendno joko 185,4 cm).
>> HR D.3

IS CSC umozAuje zrychlen& vyplnit zdpasovou soupisku pouzitim soupisky
z pfedchoziho zdpasu. Tato moznost nemusi byt k dispozici v pripadé zahdjeni nove
Cdsti soutéze (napfiklod nadstavbové Casti). >> HR D.3

Pocet hra¢u a stridani

Pokud na zacatku zdpasu chybi jeden hrdg, tym muize zadit hru se tfemi hrddi, pficem2
prvni dva hraci odhozuji po tfech kamenech, treti hrd¢ odhazuje dva kameny (v tomto
pripadé smi chybgjici hra€ nastoupit na zacatku kteréhokoliv endu do pozice napsané
pfedem na zdpasové soupisce) nebo zadit hru s ndhradnikem. >> R.3; HR D.2

V pfipadé, 2e hra¢ nemuiZe v zdpase pokracovat, tym muizZe ddle hrdt se trfemi
zbyvajicimi hradi, pricemz hrac, ktery hru opustil, se smi do hry vrdatit pouze na
zacatku kteréhokoliv endu nebo tym muizZe hrdce nahradit ndhradnikem, o to na
2acatku kteréhokoliv endu, pficemz porfadi hrdcd tymu o pozice skipa a vice-skipa se
MU2Ze zménit. Hra¢i musi dohrdt ve zménénych pozicich do konce zdpasu. Hrag,
kterého vyménil ndhradnik, se do tohoto zdpasu nesmi vrdtit. >> R.3: HR D.2

Hré¢ mUZe hru opustit a znovu se vrétit pouze jednou. >> R.3: HR D.2
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Tym mUze vystfidat hrdace za ndhradnika pouze na zacdtku kteréhokoliv endu a pouze
jednou za zdpas. >> R.3; HR D.2

Za stfidani se povozuje i situace, kdy ndhradnik nastoupi od zacdtku zdpasu. V
tokovéem pripadé nohradi hrace, ktery do 2zdpasu nenastoupil, pozice a funkce se tedy
nesmi zmeénit. O této zmeéné musi zdstupce tymu pred zahdjenim zdpasu informovat
hlavniho rozhodéiho. >> R.3; HR D.2

Last stone draw

Vzddlenost mezi kamenem a stfedem kruht se méfi k nejblizsi casti kamene, a to v

centimetrech s presnosti na 0,1 cm. Pokud kdmen skonci mimo cilové kruhy, je

zapaleny nebo posunuty vlastnim hracem odhazujiciho tymu, bude zaznamendn jako

185,4 cm. >> C.8.b; HR F.4, G.4, H.9

Kamen, ktery se zastavil tak blizko strfedu, ze jej neni mozneé zmérit, bude zaznamendn

joko 0 cm. >>C.8.c

Kamen odhozeny pfed oficidlnim pokynem rozhod¢iho k odhozu, kdmen ktery

nedosdhne tee-line na odhozové strané pfed uplynutim 60 vtefin nebo kdmen

odhozeny se Spatnou rotaci bude zaznamenadn joko 1854 cm. >> C.8.b

Pro kazdy odhoz LSD musi byt na ledé nejmeéné tfi hrdci odhozujiciho tymu, pricemz

jeden z nich je na pozici skipa. Pokud tomu tak neni, bude LSD zaznaomendno joko

1854 cm. >>C.8.b

Nahradnici (byt uvedeni na soupisce) nemohou odhazovat ani zametat Ci skipovat

LSD. >> C.8.b

Pokud obé LSD odhodi stejny hrdc¢, zapolitd se mu pouze prvni hod po smeéru

hodinovych rucicek, pokud k nému byl opravnén prislusngm zdznaomem na zdpasove

soupisce a druhy hod bude zaznamenadn joko 185,4 cm. Pokud meél hrad¢ odhazovat
druhé LSD proti sméru hodinovych rulicek a odhodil i prvni LSD, oba hody budou

zaoznamenany joko 185,4 cm. >> C.8.b

Pokud tym na soupisce neoznadi, kterd osoba odhazuje prvni a kterd druhé LSD, neni

opravnén LSD odhodit. Tym vSak nebude postizen kontumaci zdpasu, tzn. zdpas mize

byt normdlné odehrdn. >> HR D.3

Bé&€hem soutéZe neni stanoven minimalni pocet odhozU LSD na osobu, ale v pribéhu

navazujicich hernich dni jsou hrdci povinni se v odhozu LSD stfidat, pficemz plati:

Q) tym se snazi docilit pravidelného a logického strfidani postV pfi odhodu LSD v
prubéhu v8ech navozujicich hernich dni, cilem tymu je minimalizovat rozdil
mezi poctem odhozenych LSD po sméru a proti smeéru hodinovych rucicek za
jednotlivé posty,

b) pro posouzeni je rozhodujici post (tj. jednicka, dvojka, trojka, ctyrka) a ne
osoba, vzdy je prfitom rozhodujici odevzdand zdpasovd soupiska, a ne
skutecny pocet pritomnych osob,

c) za dodrzeni tohoto ustanoveni je zcela odpovedny tym, rozhodc&i provadi
namatkovou kontrolu a v pripadé zjevného nedodrzeni tohoto pravidla bude
predmétné LSD zapsdno joko 1854 cm. >> C.8.b, C.8.d
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2apasy

Hraci umistuji dosazene vysledky na vysledkovou tabuli. Pokud tak neprodlené po
ukonceni endu neucini, jsou povinni poskytnout v této véci plnou soucinnost
rozhodcim. >> R.12.c

Do prostoru haly neni dovoleno vndset oteviené nddoby s ndpoji (napr. neni dovoleno
ani ponechdvat ndpoje nalité do otevienych nddob z termolahvi apod.), jokékoliv jidlo
(viz provozni fady hal) a snadno rozbitné ndadoby (sklo, porceldn, keramika).
Obcerstveni hracU probihd primdrné v chodbé prfed Satnami, v Satndch a dalsich
prostordch budovy (mimo vnitfni prostor haly). Pfimo za drdhou Ize konzumovat pouze
takové potraviny, které nezpUsobuji znecisténi okoli drobky apod.. >> R.11.a

V pribéhu zdpasu neni povolena prestdvka mezi jednotlivgmi endy. >> C.6.j

Po skonCeni ctvrtého endu ndsleduje pétiminutovd prestdavka, které se mohou
zUCastnit i dalsi osoby uvedené na zdpasove soupisce. >> C.6j

Pfed prvnim extroendem po skonceni posledniho endu ndsleduje jednominutova
prestavka. Nesmi se ji zUCastnit trenér ani 2adnd jind osoba, s vyjimkou hrdcy, ktefi
budou hrdat extroend. >> C.6j

Tgm, ktery ma odhaozovat po prestdvce joko prvni, musi byt v okamziku skonceni
prestavky pripraven k odhozu kamene. Poruseni tohoto ustanoveni se povazuje zao
zdrzovani hry ve smyslu Pravidel curlingu. >> R.5.h

V prdbéhu zdpasu neni povolena jakdkoliv komunikace s trenérem ¢i jokgmkoli jingm
¢lenem realizacniho tymu s vyjimkou prestavky po Ctvrtém endu a vlastniho time-
outu. >> C.2.k, C.6.j, C7

V prfedem stanovenych specidlnich pfipadech (umozni-li to pocet soubéznych
2dpasy, usporddani vnitfniho prostoru haly a organizace soutéZe) muZe byt
umoznéna komunikace mezi trenérem (pfipadné jingmi cleny realizacniho tymu) a
tymem i v pribéhu zdpasu v souladu s Pravidly curlingu. V takovém pfipadé budou
pravidla komunikace nad rdmec této prilohy upfesnéna vzdy samostatné v Team
meeting dokumentu nebo jeho pfiloze. >> C.2 k

Hraci si mohou odklddat kostata, oblerstveni, obleCeni, pomuUcky na Cisténi kamenU
a dalsi vybaveni pouze v prostoru pro odkladdni, ktery je pro kazdou halu somostatné
upresnén. Neni-li upfesnén v Team-meeting dokumentu nebo v provoznim rfadu haly,
je prostorem pro odklddani prostor za ledovou plochou (k odkladani neslouzi hacky,
jejich konstrukce ani mantinel ohranicujici hraci plochu). >> R.11.b

End kon&i v okamziku, kdy je vSech 16 kamenU odehrdno v souladu s Pravidly curlingu
a v8echny jedouci ¢i posunuté kameny se zastavi na pozicich popsanych pravidly (ve
hre, resp. se ocitnou mimo hru). V tomtéz okamziku zac¢ind ndsledujici end. Pripadné
mefeni na to jiz nema vliv. >> C.6j

Po skonceni zdpasu jiz kouc ani jind osoba uvedend na soupisce nema povoleny
pfistup do samotného vnitfniho prostoru haly (led o okoli). Rovnéz hraci musi
bezodkladné opustit vnitfni prostor haly. Vyjimku z tohoto pravidla mUzZe schvdlit
hlavni rozhod¢i. >> Duch curlingu

Hru neni mo2né ukoncit dfive nez po Sestém endu, v oduvodnénych pfipadech muze
hlavni rozhod¢i povolit drivejsi ukonceni zdpasu. >> C.5.b
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Pokud tym vzdd zdpas ve prospéch soupere (nebo do zdpasu vUibec nenastoupi), je
povinen rozhod¢imu ozndmit divod, ktery rozhod&i zapise do Zdpisu z herniho dne a
jako pozndmku k zdpasu v IS CSC. >> Duch curlingu

Pokud bude tymu vzddn zdpas pred zacdtkem hry, md tento tym prdvo
60minutoveého tréninku na draze, pouze se svymi kameny. Tohoto tréninku se mohou
UcCastnit vsichni, ktefi jsou napsani na zdpasoveé soupisce. Doba uréend na trénink
zacind bezet dle pokynu hlavniho rozhodciho.

K fezani ledu mezi jednotlivgmi hernimi koly mUze dochdzet i v jingch Casech, nez je
orienta&né stanoveno v hernim pldnu. Uprava ledu m¥2e na volnych drahdch probihat
jesté pred skonlenim zdpasV. Na zdkladé potfeby upravovat led muze dochdzet ke
zpozdénim oproti hernimu planu.

Time-out a cestovni ¢cas

Tgm mad moznost vyuzit jeden time-out vcetné cestovniho Casu (Travel time) béhem
2dkladni €dsti zdpasu a jeden time-out v prubéhu kazdého extra endu. >> C.7.b; C.7.c
Saomotny cas time-outu zacne bézet od okamziku vyprieni cestovniho ¢asu. Kouc je
pfi svém pobytu v hale povinen postupovat podle pokynU rozhod&ich, chovat se taok,
aby svgm pocindnim nijok neovlivnil hru tymU na ostatnich drohdch. V pfipadé
poruseni tohoto ustanoveni ukonci rozhodci béh cestovniho casu a okamzité spusti
time-out. V pfipadeé hrubého poruseni tohoto ustanoveni je rozhodci opravnén time-
out bez ndhrady ukoncit. >> C.7.c

Cestovni Cas je stanoven pro kazdou curlingovou halu samostatné:

Q) Roztyly: pro ,home end” (U tribuny) no1Mina15 s
a pro ,away end”“ na 1 min a 45 s,
b) Zbraslav: pro ,home end” (U tribuny) no 50 s
a pro ,away end“ na1mina 15 s,
c) Brno: pro ,home end” (u posilovny) na 20 s
a pro ,oway end“ na 45 s,
d) Ostrava: pro ,home end” (u vysledkovych tabuli) na 30 s

a pro ,away end“na1mina15s. >>C.7c
Tym, ktery si vyzddal time-out, jej absolvuje zpravidla v prostoru cilového pole nebo v
jeho blizkosti. Souperf je povinen tomuto tymu poskytnout v pribéhu time-outu
maximalni soukromi a postupovat dle pokynd rozhode&iho. >> Duch curlingu

Kostata a houby

Hraci jsou povinni pouzivat pouze takovad kostata a houby, které jsou povoleny v dané
Casti soutéze. Za znalost aktudlniho seznamu povoleného vybaveni jsou vghradné
odpoveédne tymy. >> C.3.e

Hraci jsou povinni odehrdt cely zdpas se stejnou ,houbou” ¢i ,ndviekem” se kterym
nastoupili k predzdapasovemu tréninku. >> C.3.f
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V pfipadé, 2e dojde ke stfidani hracd v prubéhu zdpasu, musi nastupujici ndhradnik
pokraCovat ve hrfe shoubou ¢&i ndvlekem stfidaného hrdce (kosté muUzZe pouzivat
vlastni). Na dodrzeni pravidla dohlizi rozhodci. >> C.3.g

Od zac¢dtku tréninku tymu nesmi kostata hrdcd opustit prostor haly (tj. nesmi byt
vynesena ani na chodbu), a to az do konce zdpasu. Poruseni tohoto ustanoveni se
povazuje za nedovolenou manipulaci s kostétem a mUzZe byt postupovdno ve smyslu
ustanoveni Pravidel curlingu C3. i), tj. hrag, jehoz kosté bylo vyneseno mimo prostor
haly, mUze byt vyloucen ze zdpasu a jeho tym kontumacné prohraje zdpas. Pfi
vyhodnoceni tohoto prestupku rozhodd&i prihlizi k pravdépodobnosti Uumyslného
jednani, opakovanosti prohresku, celkové prehlednosti situace apod. Rozhod&i posoudi
kazdy pfipad jednotlivé a v pfipadg, 2e shledq, ze kondni hrdce nesmérovalo k poruseni
ustanoveni Pravidel curlingu C3., mUzZe od postihu upustit. >> C.3.e, C.3.f, C.3.i

Komunikacéni 2arfizeni

Do prostoru haly je povoleno vnaset mobilni telefony a ostatni elektronickd zarizeni
(napf. ,chytré hodinky" nebo sporttestery) pouze pokud nepfendsi zvuk, obraz nebo
jind data - typicky pokud jsou v ,letovém rezimu“ - a nemohou taok slouzit ke
komunikaci. Hra¢ musi kdykoliv na vyzadani prokdzot rozhodcimu splnéni tohoto
ustanoveni. V pfipadé jeho poruSeni tym zdpas kontumacné prohraje. Rozhodci
posoudi kazdy pfipad poruseni tohoto ustanoveni jednotlivé a v pripadé, ze je poruseni
zjevné neumyslné, muze od postihu upustit. >> R11.c

MozZnost vyuzivat elektronickd zafizeni mUze byt ddle uprovena vTeom meeting
dokumentu, pfipadné muze dalsi vygjimku povolit hlavni rozhod&i (napf. z duvodu
umisténi mikrofond pro Ucely televiznich pfenosuy). >> R.11.c

Pfi soutézi neni povoleno pouzivat pistalku ani jiné signaliza¢ni zafizeni. >> R11.c
Naslouchadla &i kochledrni implantdty nejsou povazovany za zarizeni modifikujici
2vuk ve smyslu Pravidel curlingu, ale za kompenzaéni pomuUcku. >> R.11.c

Tymové dresy

Tymoveé obleceni, design vybaveni a souvisejici chovani hrd¢d nesmi  jokkoliv
znevaZovat soutés, CSC nebo soupefe, popf. urdzet soupere, divaky nebo CSC.

Tymy se mohou zUcCastnit tréninku a zdpasu pouze v jednotném obleceni, coz
znamena:

Q) maximalné dveé viditelné varianty hornich dilb obleceni celého tymu, pricem?z
Ize libovolné kombinovat tricka s kratkgm o dlouhym rukdvem, maji-li stejny
design,

b) spodni dil obleceni celého tymu musi mit stejnou barvu a strih, zeny mohou

v ramci tymu kombinovat sukné a kalhoty. >> C.3.0
Je doporuceno na dresy umistit jmména hrdcd o ndzev klubu, popfipadé znak klubu.
Povolené je pouze skutecne jmeéno hrace. >> C.3.0
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Je povoleno hrdt s kapuci, kterd nesmi byt nasazend na hlaveé. Vesta bez rukdavu neni
povazovana za dalsi vrstvu vrchniho obleceni, ale vesty v rdmci jednoho tymu musi
mMit stejnou barvu.

Hraci mohou mit jen takové obleceni, které nebrani rozhodcim ani soupefi ve vyhledu
na kameny a umoziuje pribéznou kontrolu pozic kamend.

Pro trenéry a dalsi Cleny realiza¢niho tymu neplati povinnost byt obleCen v dresuy,
nicméné musi byt vzdy vhodné obleceni a obuti. VSechny osoby, které se UCastni
pfedzapasoveho tréninku nebo time-outu, musi mit dlouhé kalhoty (nejsou povoleny
dziny) nebo sukné a Cistou curlingovou obuv. >> C.3.0, R11.a

Neni dovoleno vstupovat na ledovou plochu ani do prostoru haly v obuvi, kterd byla
pouzita mimo prostor budovy. >> C.3.0, R.11.0

CSC md na dresech vyhrazené misto pro logo CSC na rameni na pravém rukdvu a
misto pro logo sponzora CSC na rameni na levém rukdvu. Umisténi loga CSC je
dobrovolné. Nésivku loga CSC je mo2né zakoupit na sekretaridtu CSC. Pokud CSC
misto vyhrazené pro logo sponzora pro konkrétni ast soutéZe nevyuiije, mUze je
vyuzit tym nebo klub. Ostatni mista na dresech je mozné vyuzit pro umisténi reklamy.
>>C.3b

Reprezentaéni tymy CR maji pravo odehrdt ndsledujici herni sezdnu v reprezentaénich
dresech, avsak pouze v pfislusné soutézi a kategorii (tj. napriklad juniorska
reprezentace tyto dresy nesmi pouzit v soutézi dospelych). V ostatnich pfipadech je
zakdzdno nastoupit do zdpasu v dresu s ndpisem Ceskd republika (nebo Cesko,
Czechia, Czech Republic, CR apod.) nebo statnim znakem CR.

Tgmy mohou na dres nebo na svoje vybaveni umistit Ceskou statni viajku o
mMmaximalnim rozméru 4x6 cm nebo napis ,CZECH CURLING* o maximalni vgsce pisma
3 cm tak, aby ndpis nebyl na drese dominantni. Zahrani¢ni tymy mohou obdobné
umistit vliajku ciziho stdtu nebo analogicky ndpis.

Statni vlojku nebo ndapis ,CZECH CURLING" je zdroved mozné umistit pouze na
nasledujici mista:

a) na zddech pod limeckem, nad jménem hrdace (jméno nemusi byt uvedeno),

b) na levém rukdvu pod mistem uréeném pro sponzora svazu (i kdyz svaz misto
nevyuzije),

c) na levé strané na hrudniku pod znaokem klubu (znak klubu nemusi byt
umistén).

Statni symboly musi byt pouzity v souladu s pravidly pro jejich pouziti (napfiklad v
souladu se zdkonem o stdtnich symbolech), neni pfipustnd jokdakoliv deformace
statnich symbold nebo jind grafickd manipulace. Tymové dresy nesmi jakkoliv
znevazovat stétni symboly nebo Cesko samotné.

TYym nesmi do soutéze nastoupit v dresech, které napodobuji reprezentacni dresy.
Vyse specifikované Upravy dresd nesmi vzbuzovat dojem, 2e se jednd o dresy
reprezentacni.

Je zakdzdno nastoupit do zdpasu v reprezentacnim dresu jokéhokoliv ciziho statu,

popr. opatreném statni vliajkou jokéhokoliv ciziho statu nebo jingm statnim symbolem
jokéhokoliv ciziho statu, neni-li vyse stanoveno jinak.
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15. Béhem vsech zdpasu je do prostoru haly zakdzdno nosit symbolické stuzky, pdsky na
rukdavy nebo dalsi podobné doplnky. >> C.3.d

16. V pripadg, ze rozhoddi zjisti, ze nejsou splnéna vyse uvedend ustanoveni pro tymove
dresy, neprodlené po skonceni zdpasu upozorni 2dstupce tymu, ze pokud tym do
pristiho zdpasu chyby neodstrani, bude pokutovan. Toto upozornéni bude rozhod&im
uvedeno v 2dpisu z herniho dne, zdstupce napomenutého tymu je povinen tento zdpis
podepsat.

17. Pokuta za nedodrzeni ustanoveni pro tymove dresy je stanovena na 500, - K& za zdpas
a tym, v pfipadeé juniorskych a zdkovskych soutézi na 100,- K& za zdpas a tym.

18. Rozhod¢i je pfi nedodrzeni ustanoveni pro tymoveé dresy v oddvodnénych zdvaznych
pfipadech, které ovliviuji pribéh soutéZe, oprdvnén pferusit hru a vyzvat tym
k okamzitéemu zjednani ndpravy (napriklad ihned odstranit urdzlivé obleceni).
V pfipadg, 2e tym nebude respektovat tyto pokyny rozhodliho, zdpas bude
kontumovadn ve prospéch soupere.
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