TEAM MEETING DOKUMENT
pro MCRJ MD roéniku 2025

Tento Team meeting dokument /TMD/ vyd4va Komise rozhod¢ich CSC /KR/ k zajisténi fadného
pribéhu MCRJ MD 2025 /souté?/, které se hraje podle ¢eského prekladu Pravidel curlingu
WCF ve verzi ,,Cervenec 2025“ /Pravidla curlingu/. TMD slouZi ke zd(iraznéni, upfesnéni,
vykladu a pfipadné technické Upravé Pravidel curlingu, Sout&Zniho fadu /SR/ a Herniho Fadu
MCR MD junior( /HR/ a event. dal$ich dokumentd, které se uplatfuji p¥i soutézi.’

Dokument je zavazny pro vsechny Ucastniky/lGcastnice soutéze véetné ¢lend realizanich tymu
a rovnéz pro vsechny rozhoddi.

Ucastnikdim/ucastnicim jsou timto pripominany zmény v SR predeviim v oblasti sezénni
soupisky, soupisky pro utkani a predkladani registracnich prakaz( /RP/.

1) LAST STONE DRAW

e (C.4 b), HR MD A.8)) Délka predzapasového tréninku je p&t minut. Po jejim skonéeni
kazdy tym odhazuje dvé LSD.

e (C8.b) Pro kazdé LSD musi byt na ledé oba hraci. Pokud tomu tak neni, budou LSD tymu
zaznamenany jako 185,4 cm.

e (C8.b, C8.e) Metodika k LSD v priibéhu ,hraciho vikendu“ (zde celého MCRJ MD):

rozhodujici je pohlavi (M/Z) a tedy osoba (jméno hrace/hracky);

cilem stfidani odhozu LSD za jednotliva pohlavi je minimalizovat rozdil mezi
poctem odhozenych LSD pro jednotlivé rotace (PO sméru a PROTI sméru
hodinovych ruci¢ek) u jednotlivych pohlavi v pribéhu vikendu /fada LSD/;

hradi se stfidaji pfi odhazovani LSD s rotaci PO sméru a PROTI sméru hodinovych
ruci¢ek v prabéhu celého hraciho vikendu, véetné utkani Play-off;

v pripadé, Ze by doslo k presunu dalSiho zapasu do jiné haly, by tym mohl aplikovat
novou radu LSD, po pfipadném navratu do plvodni musi tym pokracovat v pavodni
fadé LSD a naopak;

za dodrzeni pravidla ohledné splnéni rady LSD je zcela odpovédny tym.

2) UTKANI

e (HRP HRT UTKANI) Utkani turnaje se hraji na 8 endd bez ¢asového limitu véetné
nadstavbové c¢asti. Mezi jednotlivymi endy nejsou prestavky s vyjimkou pétiminutové

! Jednotlivé body jsou uvedeny oznatenim dokumentu a konkrétniho bodu vném, k némuz se vztahuji
predev$im. Body uvedené ,SR“, resp. ,HR“ se tykaji jednotlivych ustanoveni p¥isluénych add, body uvedené
»R.“a,C.” mani vztah k Pravidldm curlingu.



prestavky po ctvrtém endu. Prestavka pred extraendem je jednominutova a nesmi se ji
zUcastnit trenér ani jind osoba uvedena (¢i neuvedend) na soupisce k utkani.
(R.5 h)) Prvni hraé/hracka tymu, ktery/ktera je v patém endu, event. v extraendu,
vporadi na odhoz jako prvni, musi byt v okamziku skonceni prestavky
pripraven/pfipravena k odhozu kamene a odhazujici tym ke hfe. V pfipadé poruseni
tohoto ustanoveni jde o zdrzovani hry ve smyslu pravidla R.5, pism. h) Pravidel curlingu.
(R.17 f(iii)) Tym, ktery ma v konkrétnim endu vyhodu posledniho kamene, mize vyZadat
pouze jedno hrani Power-play (nalevo nebo napravo). V extraendu/extraendech se
Power-play nehraje.
(R.17 f(iii)) Hraci a hracky obou tym( jsou spole¢né odpovédni za bezodkladné
informovani rozhodcich o skutecnosti, Ze se jeden z tymu rozhodl hrat v daném endu
Power-play.
(R.17 h)) Pro pfipad, Ze ,pfedem umistény“ kdmen je ve Spatné pozici:

i.  Pokud je chyba zjisténa hned poté, co byl odhozen prvni kdmen, end bude odehran

znovu.
ii. Pokud je chyba zjisténa poté, co byl odhozen druhy kdmen endu, hra pokracuje,
jako kdyby k chybé nedoslo.

(R.17 j) Pokud tym odhodi kdmen, ktery je zfetelné oznaceny jako ,pozicni“, je tomuto
tymu odebran ze hry posledni odehrany kamen ihned, jakmile je pochybeni zjisténo.
Pokud ze strany takového tymu dojde ke stejnému pochybeni v pribéhu stejného turnaje
znovu, prohrava tym dany zapas/zapasy kontumacné.
(C6. j(i), C2. 1, C7.) Vprubéhu utkdni soutéZze neni povolena jakakoliv komunikace
s trenérem Ci jakymkoli jinym ¢lenem realiza¢niho tymu s vyjimkou prestavky po Ctvrtém
endu a vlastniho Time outu.
(R.10 f)) Neni povoleno pouzivat extender.
(Duch curlingu) Po skonceni zapasu jiz kouc ani jind osoba uvedena na soupisce nema
povoleny pfistup do samotného vnitiniho prostoru haly (led a okoli). Rovnéz hraci a
hraéky jsou povinni/povinny bezodkladné opustit vniténi prostor haly. Vyjimku z tohoto
pravidla mizZe schvalit hlavni rozhodci.
(R.7) Pravidlo ,,No-Tick” se neuplatiuje.
(HR MD A.10)) Pokud bude tymu vzdano utkani pred za¢atkem hry, ma tento tym pravo
na 30minutovy trénink na draze, pouze se svymi kameny. Tohoto tréninku se mohou
Ucastnit vsichni, ktefi jsou napsani na soupisce k utkdni. Doba uréend na trénink zacina
bézet dle pokynu hlavniho rozhod¢iho.
(C7. c(iv)) V zakladni casti turnaje nebude umoznéno tymu, ktery si nevyzadal tymovy
time-out, se svym tymem/trenérem komunikovat.
(C7. c(iv)) V nadstavbové ¢asti turnaje bude umoznéno tymu, ktery si nevyzadal tymovy
time-out, se svym tymem/trenérem komunikovat jen v pripadé, Ze si tym vyzada time-out
na away endé. Pokud si tym vezme time-out na home endé, pak nebude umoznéno tymu,
ktery si nevyzadal tymovy time-out, se svym tymem/trenérem komunikovat.



3) KOMUNIKACE S TRENEREM BEHEM NADSTAVBOVE CASTI — dle Herniho

fadu turnaje na Hernim planu turnaje — SYSTEM TURNJE

V souladu s Pravidly curlingu mizZe trenéfi v pribéhu pondélnich zapast komunikovat s
tymem z pfedem urceného mista u ledové plochy.

Komunikace je umoznéna vidy jen jedné osobé uvedené na soupisce tymu, ktera ma
pravo setrvat po celou dobu utkani ve vnitfnim prostoru haly.

Oprdvnénd osoba ma k dispozici zidli a maly stolek na strané u tribuny (home end), kazdy
trenér z jedné strany odkladaciho stolku u zadni zdi.

S vyjimkou prestavky po ¢tvrtém endu nebo vlastniho time-outu je opravnéné osobé
dovoleno opustit uréené misto a vratit se na néj zpét

pouze dvakrat za utkani (jednou v prvni poloviné utkani pred pfestavkou a jednou v druhé
poloviné utkani).

Opravnéna osoba musi byt vhodné oblecena (s ohledem na tradice curlingu - "no blue
jeans") a musi mit ¢istou curlingovou obuv. Vhodnosti obleceni a obuti rozhoduje rozhod¢i
s konec¢nou platnosti.

Opravnéna osoba nesmi verbalné ¢i neverbalné rusit soupere a jakkoliv narusovat pribéh
utkani.

Rozhodnuti o poruseni tohoto pravidla a pfipadném vykazani opravnéné osoby z vnitfniho
prostoru haly je na posouzeni hlavniho rozhodciho.

(C2.p)V pribéhu zapasu smi trenér, nahradnik a vSichni ostatni ¢lenové realiza¢niho tymu
ze své pozice v prostoru pro realizani tym komunikovat se svym tymem, pokud to
usporadani haly umoznuje. Tato moznost je omezena pouze na dobu, kdy je tym v roli
neodhazujiciho tymu. Neni povoleno kficet a tym nesmi vyrusovat odhazujici tym a musi
respektovat postaveni hracll predepsané pro neodhazujici tym (R4). V momenté, kdy se
zastavi vSechny kameny, stane se odhazujici tym tymem neodhazujicim a smi
komunikovat s trenérem s vySe popsanymi kritérii a tym, ktery byl neodhazujici se stane
tymem odhazujicim a uz nesmi komunikovat po dobu, co je odhazujicim tymem,
s trenérem.

4) UMISTENi KAMENU PRED ZACATKEM ENDU

(R17. f)) Hlavni rozhod¢i stanovi na doporuceni hlavniho ledare pozice, na kterych budou
umistény kameny. TymU0m své rozhodnuti sdéli pfimo na ledé pri Team-meetingu pred
utkanim.

(R.17 f)) Hraci/hracky jsou zodpovédni za umisténi stacionarnich (pozi¢nich) kamen(
(v souladu s pokynem hlavniho rozhodciho) pred kazdym endem. Na tuto Cinnost maji
k dispozici 30 s.

(R.17 g(iii)) Pokud zZadny tym neskdruje, ma moznost volby tym, ktery v predchozim endu
odhazoval prvni kdmen. V pfipadé blank endu z didvodu nerozhodného méreni se tym,
ktery mél moznost umisténi ,,pozic¢nich” kamend, pro nasledujici end neméni.
Hraé/hracka musi mit jen takové obleceni, které nebrani rozhodéim a hraéi/hraéce
soupere ve vyhledu na kameny a pribézné kontrole pozic kament.



5) STANOVENI PORADI - dle Herniho fadu turnaje na Hernim planu turnaje —

SYSTEM TURNJE

Turnaje se Gcastni celkem 11 juniorskych a zdkovskych tyma, v sezéné 2025/26 se MCR
zak( mixed doubles samostatné neuskutecni.

Tymy jsou rozdéleny do 3 skupin, ve kterych odehraji zapasy kazdy s kazdym a seradi se na
zakladé poctu vyher, vzajemnych utkani a DSC.

Dale spolu odehraji vzajemna utkani tymy, které skoncily vzdy na prvnich, druhych, tfetich
a Ctvrtych mistech o vysledné poradi.

Mezi témito tymy se na zakaldé vzajemnych zapasU sestavi minitabulka dle poctu vyher,
vzajemnych utkani a DSC (DSC z celého turnaje). Pro vypocet ,DSC z celého turnaje” se
pouziji LSD z prvnich 4 zapasU kazdého tymu.

Tymy ze skupiny prvnich mist a nejlepsi tym z druhych mist postoupi do nadstavbové ¢asti.
Ostatni tymy se seradi do vysledného poradi.

Zbyvajici tymy ve skupiné z druhych mist obsadi 5. a 6. misto, skupina ze tretich mist obsadi
7.-9. misto, tymy ze ¢tvrtych mist 10. a 11. misto.

Nadstavbova cast se hraje systémem page playoff dle herniho planu (vitéz PP1 postupuje
ptimo do findle).

Vitéz finale se stava Mistrem CR v curlingu juniord mixed doubles pro sezénu 2025/26,
tym, ktery prohraje finale skonci na druhém misté. Tym, ktery prohraje semifindle skonci
na 3. misté.

6) KOSTATA A HOUBY

(SR K.) ,Houba“ & ,navlek” musi byt jednoznaéné ztotoznitelna/ztotoznitelny se
seznamem schvalenych hub a navleki vydany WCF (musi nést pfislusné kodové
oznaceni). Odpovédnost za to nese jednoznacné tym.

(SR K., C.3) VSechny osoby uUcastnici se predzapasového tréninku, event. tréninku za
zapas vzdany soupefem, musi pouzivat vyhradné ,houby” ¢i ,navieky”, které smi
pouZivat hraci/hracky.

7) OSTATNI

Pokud se hraje Power-play, rozhod¢i toto zaznamena na vysledkovou tabuli. Tento
zaznam je provadeén ve sloupci daného endu u pfislusného tymu, a to umisténim karti¢ky
v barvé kamenU (Zlutd/Cervend) tymu, ktery se rozhodl hrat Power-play. Karti¢ka se na
vysledkovou tabuli umistuje svym rubem smérem k hraci plose (tj. neni na ni vidét Zadné
Cislo). Po skonceni endu se misto této karticky povési Cislo (pocet uhranych kamen() ve
stejné barvé, a to u tymu, jez si vzal Power-play. Pokud tym, jenz vyuzil vdaném endu
Power-play neboduje a end konci nulou (blank end), rozhod¢i zavési pouze tuto nulu.
Pokud ale boduje tym, ktery Power-play nehrdl, zavési se barevna nula k tymu, jez si
vdaném endu vzal Power-play a u druhého (bodujiciho) tymu se zavési klasické
nebarevné Cislo.



8) ZAVERECNA USTANOVENI

Pfipadné nutné Upravy TMD provadi KR pisemné, a to bez zbytecného odkladu.
O provedenych Upravach jsou tymy informovany elektronickou cestou prostfednictvim jejich
oficidlnich zastupcll a zastupcu klubd, které je do soutéze prihlasily.

Pokud je treba provést potifebné Upravy v Case krats$im, nez jaky je potieba k efektivnimu
informovani tymu vySe popsanou cestou, provadi je KR, ev. hlavni rozhod¢i formou vyhlaseni
pfimo v hale. Pokud to KR ¢i hlavni rozhod¢i shleda jako potiebné, vyhotovi rovnéz pisemnou
podobu pfislusnych Uprav, pricemz tento dokument bude k dispozici prinejmensim
k nahlédnuti u rozhodcich (zpravidla v chodbé pred mistnosti rozhodcich).

V Brné dne 11. fijna 2025

Tomas Horak, predseda Komise rozhod¢ich €SC



