TEAM MEETING DOKUMENT
pro kvalifikaéni turnaje MCR MD roéniku 2025/26

Tento Team meeting dokument /TMD/ vydava Komise rozhodcich €SC /KR/ k zaji$téni fadného
pribéhu kvalifikaénich turnajd /KT/ a pfimérené té? finalového turnaje /FT/ MCR MD roéniku
2025/26 /soutéz/, které se hraji podle ¢eského pfekladu Pravidel curlingu WCF ve verzi
»Cervenec 2025“ /Pravidla curlingu/. TMD slouZi ke zdGraznéni, upiesnéni, vykladu a pfipadné
technické Upravé Pravidel curlingu, Soutézniho fadu /SR/ a Herniho fadu /HR/ a event. dalsich
dokument(, které se uplatiuji pfi soutézi.

Dokument je zavazny pro vsechny Gcéastniky/Ucastnice soutéze véetné ¢lend realizaénich tyma
a rovnéz pro vsechny rozhodci.

1) LAST STONE DRAW

e (C.4b), HR MD A.8)) Délka predzapasového tréninku je étyfi minuty. Po jejim skonéeni
kazdy tym odhazuje dvé LSD.

e (C8.b) Pro kazdé LSD musi byt na ledé oba hraci. Pokud tomu tak neni, budou LSD tymu
zaznamenany jako 185,4 cm.

e (C8.b, C8.e) Metodika k LSD v prabéhu ,hraciho vikendu” (zde celého KT):

- rozhodujici je pohlavi (M/Z) a tedy osoba (jméno hrace/hracky);

- cilem stfidani odhozu LSD za jednotlivd pohlavi je minimalizovat rozdil mezi
poctem odhozenych LSD pro jednotlivé rotace (PO sméru a PROTI sméru
hodinovych ruci¢ek) u jednotlivych pohlavi v pribéhu vikendu /fada LSD/;

- hradi se stridaji pfi odhazovani LSD s rotaci PO sméru a PROTI sméru hodinovych
rucicek v prtibéhu celého hraciho vikendu, véetné utkani Play-off;

- v pripadé, Ze by doslo k presunu dalSiho zapasu do jiné haly, by tym mohl aplikovat
novou fadu LSD, po pfipadném navratu do plvodni musi tym pokracovat v plvodni
fadé LSD a naopak;

- zadodrzeni pravidla ohledné splnéni fady LSD je zcela odpovédny tym.

2)  SOUPISKA K UTKANI

. (SR G.4)) Pro pfipad vypadku IS CSC, ktery obsahuje i modul pro zadavéni soupisek k
utkani, ma tym, resp. jeho zastupce k dispozici prazdny papirovy formuldr soupisky u
rozhodcéiho hraciho dne. V pfipadé organizacnich dlvodd (napfiklad pozdni dohravka
pfedchoziho utkani) je mozné po domluvé s rozhod¢im dodatecné odevzdat soupisku také na
papirovém formuldfi.

. (SR G.4)) Soupisku tym predkladd Fadné vyplnénou v souladu se SR, a to nejpozdé&ji 15
min. pfed zac¢atkem prvniho tréninku pfislusného utkani. Po uplynuti tohoto ¢asu se soupiska

! Jednotlivé body jsou uvedeny oznalenim dokumentu a konkrétniho bodu v ném, k némuZ se vztahuji
predeviim. Body uvedené ,SR“, resp. ,HR“ se tykaji jednotlivych ustanoveni p¥islusnych ¥add, body uvedené
,R.“a,C.“ mani vztah k Pravidldm curlingu.



uzamkne a neni mozné provadét v ni dalsi Upravy. VSechny zdznamy provedené tymem, resp.
jeho zastupcem na soupisce jsou zavazné, véetné oznaceni poradi hracl/hracek odhazujicich
jednotlivé LSD.

2) UTKANI

(R17. f)) Hlavni rozhodc¢i stanovi na doporuceni hlavniho ledafe pozice, na kterych budou
umistény kameny. TymUm své rozhodnuti sdéli pfimo na ledé pfi Team-meetingu pred
utkanim.

Volby poradi tréninkd a barvy kament je popsana v hernim planu KT, ktery je soucasti
HR MD.

(HR MD B.3 e)) Utkani kvalifikaénich turnaji se hraji na 8 endii bez ¢asového limitu. Mezi
jednotlivymi endy nejsou prestavky s vyjimkou pétiminutové prestavky po ¢tvrtém endu.
Prestavka pred extraendem je jednominutova a nesmi se ji zdcastnit trenér ani jina osoba
uvedenad (¢i neuvedend) na soupisce k utkani.

(R.17 f(iii)) Tym, ktery ma v konkrétnim endu vyhodu posledniho kamene, mlzZe vyzadat
pouze jedno hrani Power-play (nalevo nebo napravo). V extraendu/extraendech se
Power-play nehraje.

(R.17 f(iii)) Hraci a hracky obou tym( jsou spolecné odpovédni za bezodkladné
informovani rozhodcich o skutecnosti, Ze se jeden z tymi rozhodl hrat v daném endu
Power-play.

(HR MD A.10)) Pokud bude tymu vzddno utkani pfed zac¢atkem hry, ma tento tym pravo
30minutového tréninku na draze, a to pouze se svou sadou kamenu. Tohoto tréninku se
mohou Ucastnit vSechny osoby, které jsou uvedené na soupisce. Zacatek béhu této Ihaty
stanovi hlavni rozhoddi.

(R.7) Pravidlo ,,No-Tick” se neuplatnuje.

(R.11 f)) Neni povoleno pouzivat extender.

(R.17 j)) Pokud tym odhodi kdmen, ktery je zfetelné oznaceny jako ,pozicni“, je tomuto
tymu odebran ze hry posledni odehrany kamen ihned, jakmile je pochybeni zjisténo.
Pokud ze strany takového tymu dojde ke stejnému pochybeni v pribéhu stejného
turnaje znovu, prohrava tym dany zapas/zapasy kontumacné.

3) TIME-OUT

® (C.7 c(iii)) Samotny ¢as Time outu zacne béZet od okamziku vyprseni cestovniho ¢asu
(Travel time). Kouc je pfi svém pobytu v hale povinen postupovat podle pokyni
rozhodcich, chovat se tak, aby svym pocinanim nijak neovlivnil hru tymd na ostatnich
drahach. V ptipadé poruseni tohoto ustanoveni ukonci rozhodci béh cestovniho casu a
okamZité spusti Time out. V ptipadé hrubého poruseni je rozhod¢i opravnén Time out bez
nahrady ukoncit. Kouc¢ je povinen mit vhodné obleceni a ¢istou curlingovou obuv.

e (C.7 a)) Tymy maji moZnost vyuzit Time outy vcetné cestovniho Casu, i v pfipadé, Ze je
utkani hrano bez uziti casomiry.

e (C.7 c (iii)) Pro ucely Curlingové haly Roztyly je cestovni ¢as pro ,home end” (u tribuny)
stanoven na1 mina 15s, pro ,away end“na 1l mina45s.



e (Duch curlingu) Tym, ktery si vyzadal Time-out, jej absolvuje zpravidla v prostoru
cilového pole nebo v jeho blizkosti. Soupef je povinen tomuto tymu poskytnout v pribéhu
Time-outu maximalni soukromi, tzn. hracéi/hracky tymu, ktery si dany Time-out nevyzadal
stoji na druhé strané drahy (nebo za nim), nez tento Time-out probiha.

4) STANOVENi PORADI

(HR MD B.3 b, ¢, d)) Pofadi tym{ ve skupindch po skon&eni zakladni ¢asti KT se uréi dle
poméru vyher/proher, dale pomoci vzajemného utkani (bude sestavena tzv. minitabulka,
a to i opakované) a dale pomoci nizsi dosazené DSC. Postup stanoveni poradi tyma mezi
skupinami po zakladni ¢asti KT je popsan v Hernim planu, aniz by tim bylo dotceno
nasledujici pravidlo.

(C.9 f(iii)) Pokud dojde k tomu, Ze v zakladnich skupinach bude rlizny pocet tymU (resp.
odehranych zdpasl kazdého tymu), je do vypoctu DSC pro vzajemné porovnani tymu
zriznych skupin zahrnut jen takovy pocet utkani kazdého tymu (prvnim utkanim
pocinaje), ktery je stejny jako pocet utkani kazdého tymu nejméné pocetné zakladni
skupiny.

5) KOSTATA A HOUBY

(SR K.) ,Houba“ &i ,navlek” musi byt jednoznaéné ztotoinitelna/ztotoznitelny se
seznamem schvalenych hub a navlekii vydany WCF (musi nést pfislusné kodové
oznaceni). Odpovédnost za to nese jednoznacné tym.

(SR K., C.3) V3echny osoby uéastnici se predzapasového tréninku, event. tréninku za
zapas vzdany soupeiem, musi pouzivat vyhradné ,houby” ¢i ,navileky”, které smi
pouzivat hraci/hracky.

(C.3 e), f)) Hraci/hracky jsou povinni odehrat cely zapas se stejnou ,houbou” Ci
,navlekem” se kterym nastoupili k predzapasovému tréninku.

(C.3 e), f)) Od zacatku tréninku tymu nesmi kostata hracd/hracek opustit prostor haly (tj.
nesmi byt vynesena ani na chodbu), a to az do konce zapasu. Poruseni tohoto ustanoveni
se povazuje za nedovolenou manipulaci s kostétem a mize byt postupovano ve smyslu
pravidla curlingu C3. i), tj. hra¢/hracka, jehoz/jejiz kosté bylo vyneseno mimo prostor haly,
muze byt vylouéen/vyloucena ze zapasu a jeho tym prohrava utkani. Pfi vyhodnoceni
tohoto prestupku rozhoddi prihlizi k pravdépodobnosti Umysiného jedndni, opakovanosti
prohtesku, celkové prehlednosti situace apod. Rozhodc¢i posoudi kazdy ptipad jednotlivé
a v pfipadé, ze shledd, Ze konani hra¢e/hracky nesmérovalo k poruseni pravidla C3., mlze
od postihu upustit.

6) UMISTENi KAMENU PRED ZACATKEM ENDU

(R.17 f)) Hraci/hracky jsou zodpovédni za umisténi stacionarnich (pozi¢nich) kamen
(vsouladu s pokynem hlavniho rozhodciho) pred kazdym endem. Na tuto ¢innost maji
k dispozici 30 s.

(R.17 g(iii)) Pokud zadny tym neskoruje, ma moznost volby tym, ktery v pfedchozim endu
odhazoval prvni kdmen. V pfipadé blank endu z diivodu nerozhodného méreni se tym,
ktery mél moznost umisténi ,pozi¢nich” kamend, pro nasledujici end neméni.



7) KOMUIKACNI ZARIZENI

Do prostoru haly (tj. na hraci plochu a pfilehlé prostory zpravidla ohrani¢ené zdmi, v
pfipadé curlingové haly v Brné specidlné vyznacend plocha okolo ledové plochy) je
povoleno vnaset mobilni telefony a ostatni elektronicka zatizeni (napt. ,chytré hodinky”
nebo sporttestery) pouze pokud nepfenasi zvuk, obraz nebo jina data — typicky pokud jsou
v ,letovém rezimu” —a nemohou tak slouzit ke komunikaci. Hra¢ musi kdykoliv na vyzadani
prokazat rozhod¢imu splnéni tohoto ustanoveni, v ptipadé jeho poruseni tym zdpas
kontumacné prohraje. Rozhod¢i posoudi kazdy pfipad poruseni tohoto pravidla jednotlivé
a v pfipadé, Ze je poruseni tohoto ustanoveni zjevné neimysiné, mlzZe od postihu upustit.
(R11 d)) Pri soutézi neni povoleno pouzivat pistalku ani jiné signalizaéni zafizeni.

(R.11 c)) Naslouchadla ¢i kochlearni implantaty nejsou povazovany za zatizeni modifikujici
zvuk ve smyslu Pravidel curlingu, ale za kompenzacni pomucku.

8) OSTATNI

Pokud se hraje Power-play, rozhod¢i toto zaznamena na vysledkovou tabuli. Tento
zaznam je provadén ve sloupci daného endu u pfislusného tymu, a to umisténim karticky
v barvé kamenu (Zlutd/¢ervend) tymu, ktery se rozhodl hrat Power-play. Karticka se na
vysledkovou tabuli umistuje svym rubem smérem k hraci plose (tj. neni na ni vidét Zzadné
Cislo). Po skonceni endu se misto této karticky povési Cislo (pocet uhranych kamena) ve
stejné barvé, a to u tymu, jez si vzal Power-play. Pokud tym, jenZz vyuZil vdaném endu
Power-play neboduje a end konci nulou (blank end), rozhod¢i zavési pouze tuto nulu.
Pokud ale boduje tym, ktery Power-play nehral, zavési se barevna nula k tymu, jez si
vdaném endu vzal Power-play a u druhého (bodujiciho) tymu se zavési klasické
nebarevné Cislo.

9) ZAVERECNA USTANOVENI

Pfipadné nutné Upravy TMD provadi KR pisemné, a to bez zbytecného odkladu.
O provedenych upravach jsou tymy informovany elektronickou cestou prostfednictvim
zastupcu klubU, které je do soutéze prihlasily.

Pokud je tfeba provést potfebné Upravy v Case kratSim, neZ jaky je potfeba k efektivnimu
informovani tym0 vySe popsanou cestou, provadi je KR, ev. hlavni rozhodéi formou vyhlaseni
pfimo v hale. Pokud to KR ¢i hlavni rozhod¢i shleda jako potiebné, vyhotovi rovnéz pisemnou
podobu pfislusnych dprav, pricemz tento dokument bude k dispozici pfinejmensim
k nahlédnuti u rozhod¢ich (zpravidla v chodbé pfed mistnosti rozhoddich).

V Brné dne 22. fijna 2025

Tomas Hordk, predseda Komise rozhod¢ich €SC



