Curling trojic

Curling trojic je nova disciplina, kterou vyvinula kanadska curlingova asociace
Curling Canada. Jak naznacuje jméno discipliny, trojice hraji tymy o tfech hracich.
Tym v kazdém endu odhazuje 6 kamenu, kazdy hra¢ odhazuje 2 kameny. Neni-li
uvedeno jinak, vztahuji se na trojice standardni pravidla curlingu (ij. v€etné free
guard zény a no-tick zény).

Predzapasovy trénink: Béhem predzapasoveého tréninku odhodi kazdy hra¢ dva
kameny z home endu smérem k away endu a zpét. Zvlastnosti trojic je ale to, Zze oba
tymy trénuji soucasné, pficemz jeden tym vyuZziva levou polovinu drahy a druhy
pravou. Bezprostfedné prfed zaCatkem predzapasoveho tréninku tymy losuji minci.
Vyherci losu nalezi pravo volby bud’ tréninkové strany, nebo barvy kamenu. Tymy se
nasledné v odhozu stfidaji stejné jako pfi zapase. Tento zpUlsob snizuje Cas
potfebny pro pfedzapasovy trénink pfiblizné na 10 minut.

Poradek hry: Zapas trojic sestava ze tfi seti po dvou endech. Kazdy set
pfedstavuje samostatny “mini zapas”, pficemz v setu vitézi tym, ktery ma po
odehrani obou jeho endu vysSi skére. Pokud je skére po odehrani obou endu setu
nerozhodné, set konCi remizou.

Uréeni vyhody: V prvnim endu prvniho setu je vyhoda posledniho kamene urCena
losem minci. V prvnim endu druhého setu ma vyhodu posledniho kamene tym, ktery
byl v prvnim endu prvniho setu bez vyhody. V prvnim endu tfetiho setu ma vyhodu
tym s horSim skore. Pokud je skore pred tfetim setem vyrovnané, vyhoda posledniho
kamene je opét urCena losem.

Endy s nulou: V trojicich se na endy s nulou nehraje. Pokud tym v prvnim endu
libovolného setu zahraje nulu, ziskava vyhodu v nasledujicim endu automaticky
souper.

Poradi odhozu: Jednou ze zvlastnosti trojic je, Ze jednotlivi hraci musi v kazdém
setu hrat na jiné pozici (tj. lead, middle, skip). O pofadi odhazujicich hracd v prvnim
setu rozhoduje tym. V nasledujicich setech se rotace hracu fidi nasledujicim
schématem:

lead (1. a 2. kdmen) | middle (3. a 4. kamen) | skip (5. a 6. kdmen)
set 1 hrac 1 hrac 2 hra¢ 3
set 2 hra¢ 3 hrac 1 hrac 2
set 3 hrac¢ 2 hrac¢ 3 hrac 1

Povinnosti jednotlivych pozic: Lead odhazuje prvni dva kameny svého tymu a
zameta zbyvajici Ctyfi. Middle zameta prvni dva kameny endu, odhazuje nasledujici
dva kameny a puUsobi v cilovych kruzich pfi odhodu poslednich dvou kamena. Skip
pusobi v cilovych kruzich béhem odhozu prvnich &tyf kamenU a odhazuje posledni
dva kameny tymu.



Meteni: Pouze jeden hra¢ (momentalni metar) smi zametat v prostoru po hog line
pred cilovymi kruhy. Za hog line v cilovych kruzich se k meteni smi pfidat jeden dalsi
hrac (1j. bud hrac v cilovych kruzich, nebo hra¢ odhazuijici).

Ohodnoceni setl: Aby bylo zajisténo, Ze bude odehran cely zapas trojic, je treti set
oproti prvnimu a druhému setu ohodnocen vy$Sim poétem bodd. Ohodnoceni je
nasleduijici:

e Set 1: celkem 2 body (v pfipadé remizy ziskaji oba tymy po jednom bodu)
o Set 2: celkem 2 body (v pfipadé remizy ziskaji oba tymy po jednom bodu)
e Set 3: celkem 4 body (v pfipadé remizy ziskaji oba tymy po dvou bodech)

Toto rozdilné ohodnoceni zajistuje, aby bylo v kazdém zapase nutno odehrat i treti
set. Pokud totiz jeden z tymU vyhraje prvni i druhy set, a pribézné skoére je tak 4-0,
ma soupef Sanci ve tfetim setu skore vyrovnat na 4-4.

Nerozhodny zapas: Pokud je skore po tfetim setu vyrovnané, zapas se rozhodne
tymovym “rozstfelem”. V rozstfelu se hraci obou tymu stfidaji v odhozu draw. Poradi
odhozu i povinnosti jednotlivych pozic jsou stejné jako ve tfetim setu. Tym, ktery mél
v druhém endu tfetiho setu vyhodu, odhazuje jako prvni. Pravidla pro meteni se
nemeéni s vyjimkou toho, Ze neni dovoleno mést soupeflv kamen za tee-line cilovych
kruhu. Jednotliva draw jsou bodovana nasledujicim zplsobem: 5 bodu (stfed), 4
body (button), 3 body (&tyfi stopy), 2 body (osm stop), 1 bod (dvanact stop).

Pravidla pro mladez: Nasledujici uprava pravidel uvadi trojice do souladu s
potfebami curlingové mladeze. Neni ovSem zakazano, aby mladez hrala dle
standardnich pravidel.

Uprava pro U15: Stejné jako u standardnich trojic, tvofi kazdy set samostatny “mini
zapas’, jehoz vitézem je tym s vySSim skére po odehrani obou endd. Nejvyssi skore,
kterého je v endu mozné dosahnout, je ale omezeno na 3 body (i v pfipadé, Ze
skoérujici tym ma Ctyfi i vice kamenU blize stfedu nez souper). Tato Uprava zarucuje,
ze jednotlivé sety budou relativné vyrovnané a riziko nevyrovnanych zapasu bude
nizsi.

Pokud je zapas po tfech setech vyrovnany, nasleduje rozstrel, ktery se fidi
standardnimi pravidly, ale ma upravené bodovani: 5 bodu (button), 4 body (Ctyfi
stopy), 3 body (osm stop), 2 body (dvanact stop), 1 bod (kamen ve free guard z6né).

Aby dostal kazdy hrac v kategorii U15 v zapase moznost odehrat dva endy na kazdé
pozici, musi byt odehrany oba endy tfetiho setu, a to i v pfipadé matematicke
eliminace. Organizatoriim soutézi s upravou U15 je doporu€eno, aby celkovy pocet
uhranych bodu (tj. kamenu) rozhodoval o pofadi ve skupinach nebo o nasazeni do
nadstavbové ¢asti soutézi.



Uprava pro U9/U12: Vzhledem k tomu, Ze herni tempo je u nejmlad$ich hragu gasto
pomalejsi, trojice s upravou U9/U12 sestavaji pouze ze tfi endl. Pofadi odhozu se
pfitom méni po kazdém endu, aby si vSichni hraci vyzkouseli kazdou pozici.

Dalsi dulezitou upravou je, Zze jednotlivé endy jsou hodnoceny pouze jako
vyhrané/prohrané bez pocitani skére. Vyjimkou je end s nulou, ktery neni pfipsan ani
jednomu z tyma.

Aby bylo zajisténa smysluplnost odehrani vSech tfi endd, jsou jednotlivé endy ve
verzi U9/U12 hodnoceny nasledovné: prvni end = 1 bod, druhy end = 1 bod, tfeti end
= 2 body.

Pokud je zapas po tfetim endu vyrovnany, o vitézi rozhoduje rozstfel, ktery se fidi
standardnimi pravidly, ale bodovani je stejné jako ve verzi U15: 5 bodl (button), 4
body (Ctyfi stopy), 3 body (osm stop), 2 body (dvanact stop), 1 bod (kamen ve free
guard zéné).



